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	   使用iTextSharp在底部的PDF页脚


 我正在尝试使用iTextSharp 5.0.6在c＃中创建一个pdf文档。 我想分别为OnStartPage和OnEndPage事件中的每个页面添加页眉和页脚。 

 在页脚的情况下，存在页面结束时创建页脚的问题，而我希望位于页面底部。 

  iTextSharp中是否有一种方法可以指定页面高度，以便始终在底部创建页脚。 

 谢谢！ 



	







 
	
		      	 页面的高度始终定义为： 

document.PageSize.Height // document.getPageSize().getHeight() in Java 

 请记住，在PDF 0,0是左下角，坐标向右和向上增加。 

 在PdfPageEvent中，您需要使用绝对坐标。 听起来你要么从文档中获取当前的Y，要么在当前位置获取Just Stuff。 不要那样做。 

 此外，如果要在每个页面上使用相同的页脚，可以将所有内容绘制到PdfTemplate中，然后将该模板绘制到您想要的各个页面中。 

 PdfTemplate footerTmpl = writer.getDirectContent().createTemplate( 0, 0, pageWidth, footerHeight ); footerTmpl.setFontAndSize( someFont, someSize ); footerTmpl.setTextMatrix( x, y ); footer.showText("blah"); // etc 

 然后在您的PdfPageEvent ，您只需在页面底部添加footerTempl ： 

  writer.getDirectContent().addTemplateSimple( footerTmpl, 0, 0 ); 

 即使您的大多数页脚都相同，您也可以使用此技术来节省内存，执行时间和文件大小。 

 此外，如果您不想直接使用PdfContentByte绘图命令，可以通过ColumnText某种程度上避免它们。 有一些标有iText或iTextSharp的SO问题处理该类。 捅了一下，你会发现它们。 





	
		

		

	

 	


	AutoMapper，如何在映射对象之间保持引用？
	Linq比较C＃中的两个集合

		在C＃/ .NET 4.0中新的NoPIA和Type Equivalencefunction是否意味着不再需要Microsoft.mshtml.dll
	如何抑制由我无法更改的代码显示的对话框？
	.NET 4中的multithreading改进
	GetEncoderParameterList意外的“位图区域已锁定”exception。  有任何想法吗？
	如何从C＃中的QueryPerformanceCounter获取刻度？
	c＃.net没有安装Access的MS Access数据库
	.Net 4：如何使用名为“return”的属性引用动态对象
	将匿名类型的强制列表列表到动态对象列表
	由于某种原因，combobox是相互关联的
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  Interesting Posts


安全地检查不可重复的IEnumebles是否空虚
表单身份validation添加其他信息以及ReturnUrl
如何获取当前登录用户的AD显示名称
什么时候.NET Monitor完全进入内核模式？
如何设置内联集合？
entity framework：路径中的非法字符。  （连接字符串）（MVC3）
在c＃中反序列化时，BinaryFormatter找不到’汇编’
C＃ –  .NET 4.0  – 该程序集不允许部分信任的调用者
c＃打印机属性WMI
如何使用Xpath在C＃中读取XML
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